TRILHA DO CIDADAO DIGITAL

REGRAS DO JOGO
OBJETIVO:

Abordar conhecimentos sobre cidadania digital de forma dindmica e divertida para incentivar os jogadores a utilizarem a internet de forma segura, consciente e
responsavel.
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Tabuleiro, 32 cartas, 1 dado e 4 pinos de cores diferentes para identificar os jogadores. . & ' .“ ~ -
®
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NUMERO DE JOGADORES: . =
2 a 4 jogadores por partida. .. > ! ¢
R
I‘-. > \
COMO JOGAR: M
°

1. O jogador que tirar o maior numero no dado inicia o jogo.

2. O primeiro participante devera jogar o dado e andar o nimero de casas tirado nele.

3. Se parar em uma casa verde ou vermelha, o jogador devera tirar uma carta correspondente a cor da casa em que parou, ler o contetdo em voz alta e seguir
as instrucdes constantes na carta. Cartas verdes trazem comportamentos positivos, ja as vermelhas comportamentos negativos ou perigosos na web.

4. Se parar na casa amarela, o jogador devera tirar a carta de cor correspondente e ler a pergunta em voz alta. Se responder e acertar, joga o0 dado e avanca a
quantidade de casas indicadas. Caso ndo saiba responder ou erre, joga o0 dado e volta a quantidade de casas indicadas.

5. Ja as casas ilustradas ddo direito a uma carta curiosidade de cor lilas, que traz informaces relacionadas ao tema da cidadania digital para enriquecer o
conhecimento dos participantes, que deve ser lida em voz alta, mas ndo oferece a oportunidade de avancar casas.

6. Vencera o jogo o participante que chegar primeiro ao final da trilha.

Obs: Jogo criado por integrantes da equipe Team Revolution que representou a E.E.E.F.M. e EJA José Tavares (Queimadas/PB) no Educathon 2022 (Maratona
nacional de agdes educativas para promocao da cidadania digital.)

Obs: Fontes das imagens utilizadas no tabuleiro e nas cartas: < https://www.canva.com/> e < www.flaticon.com/br>



https://www.canva.com/
http://www.flaticon.com/br
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VOCE RECEBEU UMA
FAKE NEWS, MAS
VERICOU A FONTEE
NAO COMPARTILHOU
COM OS AMIGOS.

PULE 3 CASAS!

‘ NEWS

VOCE ESTA
GERENCIANDO BEM
SUAS REDES SOCIAIS.
Escolhe contetdos que
realmente agregam

algum valor a sua vida.

PULE 4 CASAS!

IMPORTANT

VOCE VISUALIZOU
CONTEUDOS
IMPROPRIOS EM UMA
REDE SOCIAL E FEZ
UMA DENUNCIA NO
CANAL ADEQUADO!

PULE 2 CASAS

VOCE NAO SE
COMPARA COM
OUTRAS PESSOAS NA
INTERNET. AFINAL
NEM TUDO QUE
VEMOS NA WEB E
VERDADE!

PULE 3 CASAS!

@

VOCE ACOLHEU UM
AMIGO QUE SOFREVU
CYBERBULLYING.

PULE 3 CASAS!

VOCE E RESPONSAVEL
E SEMPRE PENSA
ANTES DE POSTAR,
CURTIR OV
COMPARTILHAR
QUALQUER
CONTEUDO NA
INTERNET.

VOCE ESTA
ADMINISTRANDO BEM
SEU TEMPO ONLINE.
Definiu horarios e um
tempo-limite por dia.

PULE 3 CASAS!
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VOCE FOI VITIMA DE
UM CRIME
CIBERNETICOE
PROCUROU
ORIENTAGAO NO
HELPLINE QUEE O
CANAL DE AJUDA DA
SAFERNET.

PULE 3 CASAS!

WWW.CANALDEAJUDA.ORG.BR






VOCE PRATICOU
CYBERBULLYING!

FIQUE UMA RODADA
SEM JOGAR!

VOCE NAO SE
ORGANIZOU BEM E
PASSOU TEMPO DE
MAIS NA INTERNET.

VOLTE 3 CASAS!

VOCE COMPARTILHOU
COMENTARIOS
MALDOSOS NA

INTERNET.

VOLTE 3 CASAS!

G
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VOCE AMEAGOU
ALGUEM PELA
INTERNET.

VOLTE 3 CASAS!

VOCE VAZOU
CONTEUDO iNTIMO DE
ALGUEM SEM
AUTORIZAGAO.

VOLTE 4 CASAS!

VOCE SE COMPARA
COM OUTRAS
PESSOAS NA
INTERNET E FICA
TRISTE POR SE SENTIR
INFERIOR. CUIDADO!
NEM TUDO NA
INTERNET E VERDADE.

VOLTE 3 CASAS!
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VOCE VEM
COMPARTILHANDO
FAKE NEWS NO GRUPO
DA FAMILIA.

VOLTE 3 CASAS!

==
=

VOCE COMENTOU
UMA POSTAGEM COM
DISCURSO DE ODIO.

VOLTE 3 CASAS!
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CYBERBULLYING

Violéncia repetitiva e
persistente, que ocorre
pela internet, como
intuito de intimidar,
humilhar ou maltratar
alguém.

WWW.CANALDEAJUDA.ORG.BR

Canal de ajuda on-line e
gratuito criado para
tirar davidas sobre
perigos na rede e ajudar
quem sofreu algum tipo
de violéncia, chantagem
ou discriminag¢do na
internet.

CIDADANIA DIGITAL

Conjunto de normas
que devemos seguir
para utilizarmos a
internet com
consciéncia,
responsabilidade, ética

e seguranga.

CULTURA DE PAZ

Conjunto de valores,
atitudes, modos de
comportamento e de
vida que rejeitam a
violéncia, e que apostam
no didlogo e na
negociag¢do para
prevenir e solucionar
conflitos

DISCURSO DE ODIO

Manifestacgdo de
pensamento, fala e
posicionamento social
que incita a violéncia e
o 6dio contra
diferentes grupos da
sociedade.

FAKE NEWS

Noticias falsas
divulgadas
principalmente nas redes
sociais. Boatos que tém
informagoes irreais que
apelam para o emocional
do leitor.

LGPD

LEI GERAL DE PROTEGAO DE DADOS

Lei que estabelece
regras claras de
praticas seguras sobre o
tratamento/uso dos
dados pessoais,
incluindo direito a
privacidade e a protegao
de informacgoes dos
usudrios.

¥

EMPATIA

Capacidade de se
colocar no lugar de
outra pessoa, buscando
compreender seus
sentimentos e emogoes.
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OQUEE
CYBERBULLYING?

O QUE FAZER SE
VOCE FOR VITIMA
DE
DISCRIMINAGAO
NA WEB?
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CITE UMA AGAO
ILEGAL NA
INTERNET.

CITE UMA ATITUDE
DE QUEM USA AS
REDES SOCIAIS DE

FORMA SAUDAVEL.

O QUEE
EMPATIA?

CITE UMA ATITUDE
DE QUEM USA AS
REDES SOCIAIS DE

FORMA NEGATIVA.

O QUE E FAKE
NEWS?

POR QUE SE
COMPARAR COM
OUTRAS PESSOAS NA
INTERNET E UMA
ATITUDE ERRADA?




